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Fiktion eli tositapahtumiin perustumattomien romaanien,
novellien ja elokuvien kirjoittaminen on hauskaa, luovaa ja
henkisesti palkitsevaa.

Se on kuitenkin samalla tyolasta ja vaikeaa, silla loistavasta
1deasta on pitka matka koukuttavaksi ja mieleenjaavaksi
tarinaksi, jota lukijat ja kustantajat rakastaisivat.

Vaikka tosielaman tapahtumissa ei aina tunnu olevan
saantoja ja lainalaisuuksia, tarinan kirjoittamisessa niita
on. Niitd noudattamatta tarinasta on hankala saada hyvaa.

Valitettavasti nama saannot, lainalaisuudet ja tekniikat
elvat ole sellaisia, jotka opit pikaisella silmailylla.

Ne pitaa oivaltaa, ne pitaa sisaistaa ja niita pitaa jatkuvasti
treenata kaytannossa. Tama koskee niin aloittelijoita kuin
jo kokeneempia tarinan tekijoita.

Me Kirjoittajakoulussa haluamme auttaa sinua tass3, jotta
voisit jatkossa kehitella parempia tarinoita ja tulla
sellaiseksi kirjoittajaksi, joka olet aina halunnut olla.

Tassa oppaassa kerromme sinulle viisi fiktion kirjoittajan
yleisintd virhettd. Niiden tunteminen auttaa sinua
kirjoitusurakassasi, olit sitten jo kokenut fiktion kirjoittaja
tal vasta tarinan Kkirjoittamisesta haaveileva.



VIRHE 1. Tarinassasi el ole tarinan aineksia.

Pahoista virheista pahin on se, etta olet 1ahtenyt
kirjoittamaan jotakin, mista ei ole tarinaksi.

Hyvan tarinan kantavana voimana on aina paahenkilén
elaman iso ristiriita, konflikti. Toisin sanoen paahenkildsi
on tilanteessa, jossa han haluaa tai tarvitsee kipeasti
jotakin, mutta han ei saa sita helposti.

Kaiken lisaksi pelissa on isot panokset. Jos pelissa el ole
paahenkilon henki, niin rakkaus. Jos ei rakkaus niin perhe.
Jos el perhe niin terveys. Jos el terveys niin rahat, ura tai
maine tal joku muu iso ja universaali asia. Joskus pelissa
voi olla liuta asioita.

Voit testata tarinasi vahvuutta tiivistamalla tarinasi idean
yhdeksi tai kahdeksi lauseeksi. Samalla 16ydat vastauksen
kirjoittajien pelkdamaan kysymykseen: Mista tarinasi
oikein kertoo?

Nuori maanviljelija joutuu pelottavalle henkea uhkaavalle
matkalle pelastaakseen kylalle tarkean tyttovauvan pahalta
kuningattarelta (Willow —pieni suuri seikkailu)

Kun alakouluikiinen lapsi unohdetaan yksin kotiin
jouluksi, han joutuu taistelemaan murtovarkaita vastaan
pelastaakseen kotinsa. (Yksin kotona)

Eronnut perheenisa tekeytyy naispuoliseksi
kodinhoitajaksi saadakseen olla edelleen lasna lastensa
elamassa. (Ms. Doubtfire)



VIRHE 2. Tarinan rakenteessa on ongelma.

Vaikka tarinasi idea olisi kuinka mahtava ja saisit sen
kiteytettya iskevasti yhteen lauseeseen, se el valitettavasti
takaa, etta tarinasta tulee hyva tai edes kelvollinen.

Hyvat tarinat noudattavat aina tietynlaista rakennetta.
Yleisin ja ehka myds yksinkertaisin on kolmen osion
rakenne. Rakenne on periisin jo Aristoteleen ajoilta ja siina
tarina jaetaan kolmeen osaan.

Ensimmaisessa osassa katsoja tai lukija saa tietdd, mista on
kyse, missa ollaan, kuka on paahenkilo ja mihin han
elamassaan pyrkii. Paahenkildlle tapahtuu tarinan
alkuvaiheessa jotakin todella kddnteen tekevaa (inciting
incident), joka tempaisee hdnet pois normaalista elamasta
ns.uuteen seikkailuun.

Tolsessa osassa paahenkilon matkaan tulee toinen toistaan
i1sompia mutkia. Han etenee kaksi askelta eteen ja kolme
taakse ja tilanne paamaaran suhteen alkaa nayttaa aina
vain toivottomammalta.

Tarinan kolmannessa ja viimeisessa osassa paahenkilo
loytaa vaikeuksiensa kautta tien voittoon. Tarina alkaa
edeta kohti kliimaksia eli yllattavaa loppuhuipennusta, jota
seuraa lukijaa ja paahenkiléa tyydyttava loppuratkaisu.



Kolmeosaisen tarinan rakenteen vaihtoehtoina on mm.
seitseman osion rakenne tai ns. Sankarin matka -rakenne.

Tarinan rakenne on darimmaisen tarkea ja iso asia, josta
saat vain pienta esimakua taman minioppaan avulla.

Voit tutustua tarkemmin tarinan rakenteeseen ja erilaisiin
rakennemalleihin joko itseksesi tai Kirjoittajakoulun
Supervoima- tai Stoori-valmennuksissa.

Siella padaset myos harjoittelemaan rakenteen kayttoa
omissa tarinoissasi.

Al3 turhaan pelkaa rakenteen vievan tarinastasi potkua tai
rajoittavasi luovuuttasi. Rakenne toimii nimittain ihan
painvastoin. Se varmistaa, etta tarinasi jannite ja voima
kasvaa tarinan edetessa etka eksy Kkirjoittaessasi
sivuraiteille, kuten luovassa prosessissa helposti kay.



Story 1s a yearning
meeting an
osbtacle.

Robert Olen Butler



VIRHE 3. Henkilohahmot eivat toimi

Useiln tarinan ongelmien alkupera on se, etta et tunne
tarinasi paahenkil6ita riittavan hyvin.

Et tieda mista he tulevat ja minne he ovat elamassaan
menossa. Mika on heidan suuri paamaaransa tarinassa ja
miksi?

Jos et ole tutustunut paahenkiloihisi riittavan hyvin, heista
tulee helposti yksipuolisia, epauskottavia ja epaloogisia.

Sellaisia, joita lukijan tai katsojan on vaikea tunnistaa ja
joihin on hankala samaistua. Sellaisia, joista lukijoiden ja
katsojien on hankala pitaa.

Miksiko tama on ongelma? Jos lukijat ja katsojat eivat voi
samaistua padhenkildihisi ja pitaa heista, he vahat
valittavat siita, mita tarinasi henkiloéille tapahtuu.

Heille on samantekeva3, selviavatko he haasteistaan ja
esteistaan, joihin heidat tarinassasi heitat.

Muista kuitenkin, ettda kukaan ihminen ei ole taydellinen. Ei
tosielamassa eika tarinoissa. Kun heitat henkildidesi
matkalle toinen toistaan ikavampia esteita ja haasteita, he
tekevat typeryyksia ja vaaria valintoja, kuten me kaikki
joskus.



VIRHE 4. Dialogi e1 toimi.

Toslelamassa ihmiset puhuvat paljon puutaheinaa. Hyvissa
tarinoissa eivat.

Yksikaan tarinan henkilén suuhun Kirjoittamasi
puheenparsi, lausahdus tai sana ei saa olla turha. Jokaisella
kirjoittamallasi keskustelulla ja sanomisella taytyy olla syy
olla olemassa ja kyky vieda tarinaa eteenpain.

Henkildiden valinen dialogi on oiva keino kertoa lukijalle
tal katsojalle tarinan ymmartamisen kannalta tarkeita
asioita, jotka heidan on pakko saada tietaa ja joita he eivat
saa tietoonsa muuten.

Kuten tosielamassakin, muista etta totuus loytyy usein
kuitenkin siita mita ei sanota. Rivien valista.

- Rakastatko minua viela, kysyin itkien.
- Rakkaus on vain sana, han sanoi ja kaansi paansa.

Tosielamadssa jokaisella ihmiselld my0s on erilainen tapa
puhua. Tama patee myos tarinasi henkiléihin. Puhetyyli
riippuu ihmisen 1dsté, asuinpaikasta, persoonasta,
ammatista ja elamantyylista. Se myo0s riippuu siitg, kenelle
henkilosi puhuu.

Kuvittele vaikka itsesi puhumassa samasta asiasta
lapsillesi, puolisollesi, isoaidillesi, poliisille ja pomosi
pomolle.



VIRHE 5. Tarina on ennalta arvattava.

Olet varmasti lukenut kirjaa tai katsonut elokuvaa
huomaten, etta tiedat mita tarinassa tapahtuu seuraavaksi.

Se vol olla joskus sinusta huvittavaa, mutta tosiasiassa se
kertoo epaonnistuneesta tarinasta.

Hyvan tarinan pitaisi pitaa sinua otteessaan ja yllattaa
sinut kerta toisensa jalkeen.

Tama el tarkoita, etta sinun taytyisi jattaa tarinan loppu
avoimeksi tai antaa sankarisi kuolla tai joutua mieron tielle
tarinan lopussa. Tarinan lopun pitaa palkita katsoja ja
onnelliset loput hoitavat sen homman.

Vaikka romanttisissa komedioissa rakastavaiset
paatyvatkin yhteen ja jannityselokuvissa sankarit selviavat
lopulta voittajina, muista etta hyvassa tarinasssa tarvitaan
aina yllatyksia.

Haluatko oppia lisaa? Tule mukaan Kirjoittajakoulun
Supervoima- ja Stoori-kirjoittajavalmennuksiin. Lue lisaa
Kirjoittajakoulusta.



https://kirjoittajakoulu.fi/
https://kirjoittajakoulu.fi/

Storytelling is the
most powerful
way to put ideas
into the world
today.

Robert McKee
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Kirjoittajakoulu on netissd toimiva valtakunnallinen kirjoittajakoulu, jonka
kotipesa on Suomen Helsingissa ikivanhassa kivitalossa. Tehtdvamme on
auttaa suomalaisia Hangosta Ivaloon tulemaan sellaisiksi kirjoittajiksi, joita he
ovat aina halunneet olla.

Kirjoittajakoulu Suomi on House of Mum Oy:n rekisterdity aputoiminimi.



